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Uloga komunikacije u igri djece predskolske dobi

Sve $fo radimo u vezi s djecom ima formu komuniciranja, i to ne samo rijeci, nego
i boja tona, izraz lica ili govor tijela. Nacin komuniciranja s djecom $alje poruke
postovanja, empatije i brige, ali isto tako moze slati i suprotne poruke. Aktivnim
slusanjem, poticanjem djece da govore o svojim osjecanjima, i koristenjem pozitivnog,
opisnog jezika, dajemo djeci do znanja da nam se mogu povjeriti. §fovise, na&in na koji
komuniciramo s drugima ima uticaj kako da u¢imo djecu da rjesavaju problem, budu
samosvjesni i znaju slusati. Dje¢ja igra i komunikacija su usko povezane. Neki nau¢nici
dje¢ju igru opisuju kao drustvenu aktivnost koja predstavlja vid komunikacije. Igra je
oduvijek sastavni dio djedjeg Ziwota i stvaralastva, kao i temelj razvoja, kako tjelesnih,
tako i intelektualnih i socio-emocionalnih sposobnosti. Iako se na raznim stupnjevima
drustvenog razvoja mijenjao nacin Zivota, igra je u novim drustvenim uvjetima ostala
sastavni dio dje¢je aktivnosti. Dijete u igri komunicira, izrazava osjecanja i odnose
prema okolini, igra mu omogucava da aktivno ucestvuje u drustvenom Zivofu. Dijete
u igri razvija pokretne sposobnosti i svoj nervni sistem, obogacuje rje¢nik, prosiruje
saznanja o Zivofu i radu ljudi, socijalizira se i uci pravilnom ponasanju. Zato mozemo
re¢i da igra utice na svestrani razvoj djecje licnosti i da joj treba pokloniti veéu paznju.

Kljuéne rijeci: igra, komunikacija, samopostovanje, drustveni Zivot

Igra i njen razvoj

Igra je integralni dio Zivota i stvaralastva djeteta, kao i temelj dje¢jeg razvoja, njegovih
tjelesnih, intelektualnih, socijalno-komunikacijskih sposobnosti. Dijete se razvija u igri i
sti¢e prve pojmove o sebi i svojoj okolini. ,Igra kao pojam ima veoma razli¢ita znacenja.
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U starih Grka rije¢ ,igra“ je oznacavala posebne radnje, koje odgovaraju djeci. Rimljani
su rije¢ju ,igra“ ili “ludo oznacavali radost i veselje. Staro-njemacka rije¢ “spilan®
oznacavala je lako, ravnomjerno kretanje, sli¢no kretanju klatna, koje izaziva pri tom
veliku prijatnost. Na taj nacin u okviru ovog pojma uslo je sve, pocev od djecje igre do
kazalisne igre, od preskakanja konopca do visoke umjetnosti“ (Mitrovi¢, 1986: 40).Igra je
nezamjenjivo sredstvo za upoznavanja djeteta predskolskog uzrasta, a istovremeno i vrlo
uspjesno odgojno i terapeutsko sredstvo. Dijete predskolskog uzrasta najvise slobodnog
vremena provede u igri, u kojoj dolazi do izrazaja njegova aktivnost, komunikativnost,
intelektualni razvoj, njegovi motivi, procjenjivanje vrijednosti, osje¢ajno dozivljavanje.
Zbog toga je djecja aktivnost u igri jedan od najprirodnijih puteva koji nam na poseban
nacin otkriva dinami¢nu strukturu i svojstvo djeéje li¢nosti.

Izmedu igre i rada nema op¢ih granice. U djetinjstvu se igra, rad i ucenje isprepli¢u
i ucenje i rad daju efikasne rezultate ukoliko se provode aktivnostima i elementima
igre (Smiljani¢, Tolic¢i¢, 1990: 145). Mala djeca su po prirodi znatizeljna. Kako bi tu
znatizeljuzadrzali, potrebni suim poticajiiohrabrivanje od roditelja, odgajatelja, mnostva
razlicitih igracaka i igara. Na taj nacin izrazavaju svoje zamisli i stvaraju se zdravi temelji
za kasnije neometano i uspjesno ucenje. Igra je faza u razvoju predskolskog djeteta, ali i
metoda, te preradena stvarnost uskladena sa dje¢jim dozivljajem, stvaralacka aktivnost,
koja je neponovljiva i univerzalna. Ona je za dijete najvazniji posao. Igrom dijete uci
na pokusajima i pogreskama, eksperimentira s razli¢itim materijalima, izrazajnim,
istrazivackim i drugim postupcima i sredstvima, te u¢i komunicirati. Kod djeteta se
razvija osjecaj sigurnosti, samopostovanja, samostalnosti, samokontrole, socijalizacije,
kompetencije i humane komunikacije. Kroz igru dijete rjesava neki zadatak i ako pojam
igre ne shvaca u onakvom znacenju kako mu daju odrasli. Igru je tesko definirati s
obzirom na to da je to dinamicka aktivnost u kojoj dominira niz predradnji, a koje
su ujedno i uvjet za izvodenje aktivnosti. Igra kao multifunkcionalna aktivnost stvara
napetost,uzbudenje i ostvaruje se u specificnim verbalnim i neverbalnim komunikacijama
(signali, dogovor, pravila, poruke i zahtjevi). Igra je motivirana iznutra, pa je zato uvijek
slobodna, otvorena i vrijedna za djecu.

Igra se odrazava u velikom broju djetetovih socijalnih vjestina. Svoju prvu igru dijete
zapocinje s majkom. I taj izbor nije slucajan. Majka je osjetljiva na djetetove signale i
bez vecih napora uspostavlja interakciju sa djetetom. Prilikom stupanja u interakciju
majka prilagodava svoje ponasanje moguénostima djeteta, a time ona uspostavlja
socio-emotivnu vezanost koja je vazna za djetetov cjelokupni razvoj, te uspostavljanje
emocionalnih veza sa ostalim osobama iz njegove okoline. Dakle, dijete u prvoj godini
najvise ,komunicira“ sa svojim tijelom — prsti¢ima, rukicama, nogicama, te predmetima
koji mu omogucuju dovoljno moguénosti za igru.
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Krajem prve godine dijete veoma rado baca predmete na pod jedan za drugim,
pa promatra i prisluskuje. Zatim krajem prve godine, a narocito u drugoj godini utjece
podrazavanje druge djece iodraslih. U drugoj godini, pod utjecajem podrazavanja, djecja
aktivnost u igri se dalje razvija. Tada mozemo pratiti razvoj igre mastanja i recepcijske
igra, kako ih je nazvala Sharlota Biler. Ona je utvrdila da se ove igre posebno razvijaju od
prve godine i da, u usporedbi s funkcionalnom igrom, dostize vrhunac izmedu cetvrte
i pete godine, a poslije toga se osjetno gube. U trecoj godini kod djeteta zapazamo vec
stvaralacku igru, koja se postepeno razvija, i u usporedbi s drugim oblicima igre, u estoj
godini zauzima vodece mjesto. Dakle, kod djeteta predskolskog uzrasta nailazimo na
sva Cetiri oblika igre, samo §to na odredenim uzrastima prevladavaju pojedini oblici.
Tako u prvoj i drugoj godini prevladavaju funkcionalna igra, u trecoj Cetvrtoj i petoj
igra mastanja i recepcijska igra, a u Sestoj godini stvaralacka igra. Preko igranja dijete
komunicira s okolinom, s obitelji. Stjece vjestine kao §to su prepoznavanje boja, oblika,
izgovora rijeci, sklapanja reCenica a sve to posredstvom komunikacije.

Znaéaj igre za razvoj djeteta

Djeca kroz igru, ucenje i rad spoznaju prirodne i drustvene pojave, njihove promjene
i zakonitosti u neposrednom prirodnom i drustvenom okruzenju. ,Igra je dominantna
aktivnost djece predskolske i mlade $kolske dobi. Kod djece predskolske dobi ucenje
se odvija putem igre i vlastite aktivnosti. Dijete sudjeluje aktivno u igri s konkretnim
iskustvima iz stvarnog Zivota §to ga motivira na ucenje u predskolskim ustanovama i u
nizim razredima osnovne skole.“ (Brki¢, Tomié, 2017: 450). Postoje mnoge definicije
igre, a jedna od tih je da je igra najprirodniji, osnovni i najznacajniji oblik aktivnosti
djeteta. Aktivnost djeteta u igri izraz je njegovih psihofizickih potreba, emocionalnih
stanja, socijalnih teznji i utjecaja drustvene sredine (Lugonja, 2013: 92). Igra omoguéava
djetetu da izrazi $to osjeca: radost, zadovoljstvo, nezadovoljstvo, smijeh, pla¢, strah,
razoCarenje, uspjeh, sigurnost, nesigurnost, potrebu za druZenje sa drugom djecom...
Snaga igre je u tome $to u njoj dijete ima osjecaj slobode, maksimalno je aktivno i
emocionalno angazirano, igra odgovara njegovu cjelokupnom i neuropsihickom
ustrojstvu, bioloskom i psihi¢kim potrebama i razvoju.

U posljednjih dvadeset godina porastao je znacaj djecje igre. Mnogi znanstvenici
su dosli do saznanja da je igra nezamjenjivo sredstvo za upoznavanje djeteta, a u isto
vrijeme 1 vrlo uspjesna odgojno obrazovno i terapeutsko sredstvo. U igri do izrazaja
dolazi djetetova aktivnost, intelektualni razvoj, njegovi motivi, osje¢ajno dozivljavanje,
socijalizacija. Zbog toga je dje¢ja aktivnost u igri jedan od najprirodnijih putova koji nam
na poseban nacin otkriva dinamicnu strukturu i djelovanje djecje li¢nosti (Smiljanié-

Colanovi¢, Tolici¢, 1966: 145).
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Autorica Pehar navodi da igra izrazava odnos djeteta prema pojavama, dogadajima,
predmetima i drugim osobama, prema biljkama i Zivotinjama. Dijete koje je u ranom
djetinjstvu uspijelo i ojacalo u igri imat ¢e uspjeha i kasnije, u skolskom razdoblju, bit ¢e
stalozeno pri radu. Dijete koje nema moguénost za igru ili koje nema volje da se igra i
kojem je sve dosadno, kasnije kao odrasla osoba, teze prihvaca rad i obveze. Djetetu koje
se ne igra i ne pokazuje interes za igru treba posvetiti posebnu paznju i naéi uzroke takvog

ponasanja (Pehar, 2008: 12).

Sam razvoj djeteta poti¢e odredene potrebe za aktivnos¢u koje odgajatelji prepoznaju
i koriste u cilju stalnog razvoja djeteta. Igra se smatra jednim od najprimjerenijih oblika
ucenja i poticanja stvaralastva. Novija psiholoska istrazivanja procesa rada s djecom donose
mnoge novosti. Onajasno pokazuju da je za pravilan razvoj intelektualnih sposobnosti (kao
i svih ostalih) nuzna igra. Dijete se ne zadovoljava gotovim sadrzajima, nego se zabavlja
njihovim mijenjanjem ili izmisljanjem, dijete koje uZiva u samom postupku stvaranja
novih sadrzaja i koje je ponosno na rezultat, je dijete koje uci kroz igru. Igra je aktivnost u
kojoj dijete nema poteskoca s koncentracijom, samostalnoséu te gdje se razvija kreativno.
U odgojno obrazovnom procesu igra ne bi smjela biti izostavljena, nego je treba iskoristiti
i time interes djece za igru usmjeriti k usvajanju novih sadrzaja (Purié¢, 2009: 89).

METODOLOGIJA ISTRAZIVANJA

Predmet istrazivanja

Predmet teorijskog istrazivanja jeste uloga igre u komunikaciji sa vr$njacima kod djece
predskolskog uzrasta, odgajateljevo, roditeljsko djelovanja na komunikativni razvoj kroz
igru, te sveukupni utjecaj na odgoj i obrazovanje djeteta predskolske dobi.

Znacaj istrazivanja

Znacaj ovog istrazivanja proizlazi iz Cinjenice da su iskustva djeteta predskolskog
uzrasta kljuéna za njegov bududi Zivot, zdravlje, ucenje, socijalne odnose i razvoj u
cjelini. Ovo istrazivanje ¢e pomod¢i odgajateljima, roditeljima, i svima ostalima koji
su na bilo koji nacin ukljuceni u odgoj i obrazovanje djece predskolskog uzrasta da
uvide koliko je znac¢ajna igra u komunikaciji sa vr$njacima kod djece predskolske dobi.
Pedagosko-didakticki znacaj ovog istrazivanja je shvatiti vaznost djecje igre u razvoju
djeteta predskolskog uzrasta, u ovom slucaju — komunikativnom razvoju.
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Cilj istrazivanja

Cilj rada je istraziti kako djelovanje i prakticiranje komunikativne, igrovne kulture
i sposobnosti odgajatelja, roditelja uti¢e na razvoj komunikativnih sposobnosti kroz
igru predskolskog djeteta, te i na sveukupan odgoj i obrazovanje. Poticanje prijateljskog
odnosa prema vr$njacima, poticanje djeteta na igru je jako znacajno za komunikativni
razvoj djeteta predskolske dobi.

Zadaci istrazivanja
Sukladno predmetu istrazivanja, te na temelju postavljenog cilja, namjera nam je da
kroz zadatke istrazivanja utvrditi:
- Ulogu igre u komunikaciji sa vr$njacima kod djece predskolskog uzrasta,

- Ulogu vrsnjaka na holisticki razvoj djeteta, s posebnim osvrtom na
komunikativni razvoj kroz igrovne aktivnosti.

- Ulogu odgajatelja u poticanju djecje igrovne komunikacije.

Metode u istrazivanju

Da bih ostvarili cilj i zadatke istrazivanja, te izveli odgovarajuée zakljucke koristili sam
slijede¢e metode:

1. metodu teorijske analize pedagoske dokumentacije
2. deskriptivno-analiticku metodu

3. komparativnu analizu.

ANALIZATINTERPRETACIJA REZULTATI
Socijalna sredina i jezi¢ni razvoj

Kao dokaz da socijalna sredina utjece na jezi¢ni razvoj djeteta je primjer pokusa skotskog
kralja Jakova. On je smatrao da je prvi jezik hebrejski, i kako bi to dokazao na pusti otok
je poslao dvoje tek rodene djece sa gluhonijemom dadiljom i tri im godine dostavljao
potrepstine. Zanimalo ga je hoce li djeca progovoriti hebrejski. Nakon tri godine uvjerio

se da djeca nisu naucila ni jedan jezik. Zakljucak: Bez poticajne govorne okoline djeca ne
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mogu usvojiti niti jedan jezik. (Toki¢, 2008: 37). Kako bi se dijete normalno razvijalo
potrebna je stimuliraju¢a okolina, pozitivna iskustva, motivacija i dr. Intelektualni,
tjelesni i socio emocionalni razvoj ovisi od pozitivnih iskustava sa roditeljima, $irom
okolinom, vr$njacima, vaspitacima itd. Na razvoj govora i jezika utjecu i unutarnji i
vanjski faktori.

Navode¢i Lugonja (2013) unutarnji faktori su:

Zdravstveno stanje djeteta, njegovih govornih organa,

li¢nost djeteta,

uzrast djeteta,

iskustvo djeteta,

sluh djeteta, bitan u vjezbama slusanja,

vid djeteta, vazan u govornim igrama vezanim za vizualne percepcije,
inteligencija i mentalne sposobnosti,

desnorukost, ljevorukost, objerukost,

S

spol djeteta (djevojcice ranije progovore i bolje vladaju artikulacijom).

Lugonja (2013) navodi kako su vanjski faktori:

- obiteljska sredina, narocito majka,

- okolina u kojoj se dijete razvija-vrti¢, skola
- bilingvizam,

- sredstva komunikacije, u igri, u radu,

- nasljedni faktori.

Ukoliko se dijete ne stimulira intelektualno, tjelesno socijalno i emocionalno tesko
¢e razviti kvalitetan govor i komunikaciju. Sva polja razvoja su medusobno povezana
i od njihovog razvoja ovisi i razvoj govora. Tako da je djecu znacajno jo§ od najranijih
dana stimulirati od strane njihovih roditelja, vr$njaka, odgajatelja. Smatra se da su prve
tri godine krizne, i da ukoliko dijete tad ne primi odgovarajuéa iskustva, stimulaciju
nece kvalitetno napredovati §to ¢e utjecati i na njegov razvoj govora i komunikacije sa
njegovom sredinom.

Koliki je zapravo znacaj pozitivnog, ranog iskustva na razvoj govora nije tesko utvrditi.
Nakon rodenja dje¢ji mozak ¢e u svom naglom bujanju proizvesti trilijune neurona i
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sinapsi vise nego $to ¢e mu kasnije trebati. Pozitivna briga i interakcija odraslih snazno
stimuliraju mozak djeteta tako $to se razvijaju nove sinapse ili jacaju postojece. Sinapse
koje su Cesto u funkciji poslije odredenog perioda trajno se u¢vrséuju, dok one koje se ne
koriste postepeno nestaju. Nove tehnologije, PET i MRI koje omoguéavaju snimanje
funkcija mozga i pracenja rada pojedinih centara u mozgu na kompjuterskom ekranu,
daju ¢vrsta dokaze o znacaju vanjskih poticaja za razvoj govora djeteta i to u §to ranijem
uzrastu (Pehar, 2008: 19). Cak i neke na oko vrlo jednostavne aktivnosti kao grljenje
i ljuljanje, nosenje i tepanje, registrirane su kao aktivnosti koje nedvojbeno stimuliraju
razvoj, posebno razvoj mozga i grananje novih neuronskih veza, odnosno sinapsi. Razvoj
pojedinca je kompleksan, delikatan i nadasve cjelovit proces. Smatra se da rani period
Zivota predstavlja posebno osjetljiv period za djelovanje okoline i ucenja. Djeca koja su
emocionalno, socijalno i kulturno bila deprivirana, osiromasena u ranom djetinjstvu,
napustena i tzv. “divlja djeca”, imaju ozbiljne probleme s iskazivanjem emocija, sa
dozivljavanjem empatije, vjerojatno ¢e imati poteskoce u razvoju govora i komunikacije.
Kao jedno od pozitivnih iskustava u djetinjstvu, ali i kasnije u odrasloj dobi, moze se
navesti igra. Moze se reci da je igra djeci potrebna kao zrak. Igra im sluzi za holisticki
razvoj, uenje, zabavu....

Bogacenje rjec¢nika i razvoj komunikacije u igri izmedu djece predskolske

dobi

Djeca kroz iskustvo, price, mastu, slikovnice, lutku, slike usvajaju rijeci, razvijaju
komunikaciju. Koriste se brojalice, pjesmice i dramatizacija. Posjecuju se djecja pozorista,
trznica, biblioteka i sl. Organiziraju se izleti u prirodu, muzeje, pripremaju se za razlicite
manifestacije poput maskenbala, jesenje svecanosti. Inovativni i suvremeni odgojno
obrazovni proces nudi pregrst aktivnosti u kojima dijete kroz igru bogati rje¢nik i
razvija komunikaciju. Za poticanje memorije, ponavljanja i pamcenja, a prema tome
i poboljsanje poznavanja ¢injenica kod djece, mogu se koristiti igre kviza, vjezbanja,
zagonetki i sl. (Katuli¢, 2006: 13). Temeljna karakteristika didakticke igre je njena
sloboda, a pojedini autori smatraju da i nije igra nego igrolika aktivnost (Kostovi¢ -
Vranjes, V., 2006: 340).Vazno je znati da igra nije radi igre, ve¢ da se njome koristi za
upoznavanje, uvjezbavanje i primjenu potpuno odredenih sadrzaja. Osim toga treba
dobro ocijeniti kada ¢e primijeniti koju igru i koliko ¢e ona trajati. U nastavku ¢e se
detaljno pojasniti kako odredene vrste igre utje¢u na djecu.
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Pokretne igre

Misljenje i ucenje se ne dogadaju samo u glavi. Mozak ne moze uciti sam. Potrebni
su mu drugi dijelovi tijela koji mu pribavljaju informacije. Ucenje se viSe ne moze
ograniciti na zahtjev ,sjedi mirno i pamti gradivo®. Povec¢ane potrebe djece za kretanjem
i razgovorom danas se Cesto etiketiraju kao hiperaktivnost ili poremecaj paznje.
Umjesto sputavanja takve djece, pozeljno je iskoristiti njihove potrebe za pojacanim
kretanjem kako bi kretnjama i igrom poboljsali svoju kreativnost i ucenje. Vaznost
kretanja u procesu ucenja seze duboko u povijest. Stari Grei su izjednacavali atletiku s
inteligencijom. U kineskim skolama se koristio zai-chi za poboljsanje ucenja. Pokretne
igre  imaju vaznu ulogu u cjelokupnom razvoju djece. Ona je nuzna za razvoj zdravlja i
nepresusan je izvor uzivanja i zadovoljstva. Ovakva vrste igre ima veliku vrijednost zbog
svoje svestranosti. Pokretnim igrama treba u dje¢jem organizmu razvijati sposobnosti
da se obrani od $tetnih vanjskih utjecaja. Za to su potrebni pravilna prehrana, pravilan
raspored vremena i osigurani higijenski uvjeti i navike. Mladom organizmu, potrebna su
aktivna sredstva tjelesne kulture tj. dje¢ji organizam treba jacati prirodnim ¢imbenicima
kao $to su sunce, zrak, voda i tjelovjezba koja se u skolskoj dobi izvodi u obliku pokretnih
igara.

Da bi rad na tjelesnom razvoju djeteta bio koristan, potrebno je odabrati najprikladnije
igre koje se odabiru prema:

- psihofizickom razvoju djece,
- prema karakteristikama grupe,
- prema spremnosti grupe i

- prema stanju djedjeg zdravlja.

Zdravo i aktivno dijete ima viSe mogucénosti za stjecanje i razvoj iskustva od mirnog
i povucenog djeteta. Dijete ove dobi brzo razvija senzomotoricke aktivnosti jer ima
neutazivu Zelju za vjezbanjem neke aktivnosti sve dok njome ne ovlada. Djeca u procesu
igranja neprestano prihvaéaju uloge u medusobnim odnosima, spontano aktiviraju svoju
kognitivnu stranu i pustaju masti na volju $to potice njihovu kreativnost i dovodi do vece
uspjesnosti u daljnjem Zivotu. Igra je povezana sa svim podrucjima ljudske djelatnosti u
kojima je potrebna kreativnost — s kulturom, umjetno$cu, znanoscu, sportom. Dijete ¢e u
igri svemu dati odgovarajudi smisao. Rijeci i predmeti dobivaju nova znacenja i funkcije.
Kroz igru dijete bolje upoznaje sebe, Zivot okoline, te svojim djelovanjem uljepsava,
dinamizira i humanizira okolinu u kojoj se nalazi. Danasnje igre u sebi nose utjecaj

suvremenog drustva, tehnologije i kulture u kojoj nastaju. Budu¢i da djeca ve¢ od malih
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nogu svakodnevno koriste racunala i igra¢e konzole dolazi do preplitanja, prozimanja i
kombiniranja kulture odraslih i djecje kulture §to ukazuje na veliku igrovnu raznolikost
danasnjih generacija i generacija koje su odrastale prije dvadeset, trideset, Cetrdeset ili
vise godina. Televizija moze obogatiti igru i potaknuti dje¢ju mastu no nerijetko moze i
negativno djelovati jer gledanje nasilnih i neadekvatnih sadrzaja dovodi do oponasanja

takvih scena i dijete lako moze postati nezeljeno medu svojim vr$njacima.

Glazbene igre

Glazbeneigre bogate djetetovrje¢nik,utjece nadjetetove glazbene i tjelesne sposobnosti.
Glazbene igre ¢esto su povezane sa dramatizacijom, koje se pripremaju za odredene
proslave, poput vjerskih praznika, dje¢jih rodendana. Kroz glazbu djeci je lako usvojiti
i strane rije¢i. Odgajatelji bi morali posjedovati posebna znanja u domenu glazbe ili
suradivati sa profesionalcem kako bi omoguéili da glazba i pokret razvijaju sposobnost
slusanja, motoriku, jezi¢nu vjestinu, sposobnost rjesavanja problema, pismenost, vjestinu
kritickog slusanja, komunikaciju, da utje¢u na emocionalnu stabilnost, kooperativnost,
suosjecajnost. Djeca s dobrim osjecajem za glazbenu mjeru, vierojatno ¢e dobro Citati,
glazba stimulira sva osjetila, glazba pomaze djeci da nauce uocavati uzrok i posljedicu,
rana izlozenost glazbi pomaze djeci u razvoju jezika, kreativnosti, koordinaciji, socijalnoj
interakciji, samopos$tovanju, memoriji, pjevane igre poticu dje¢ju potrebu za druzenjem
te glazba potice razvoj onih Zivaca u mozgu, koji podrzavaju visu razinu razmisljanja
(Stein, 2008: 13). U grupu glazbenih igara spadaju: pjevane igre, igre s ritmovima/
melodijama, igre uz slusanje glazbe i plesanje. Uz ove igre djeca mogu koristiti igracke,
instrumente, kostime i sl. O ulozi glazbe u dje¢jim ostvarenjima, pa i uspostavljenju
emocionalne ravnoteze, poticanju primarne kreativnosti stekli su neka iskustva brojni
odgajatelji i ucitelji, koriste¢i diskretnu glazbenu kulisu za spontane dje¢je akcije i
potaknuto likovno izrazavanje. Zanimljivo je bilo vidjeti npr. kako szaccato u glazbi utjece
na likovno oblikovanje kapi kise, koje su padale u ritmu glazbe. Diskretna glazbena
kulisa moze pridonijeti dje¢joj usredotocenosti na zanimljive sadrzaje jednako kao 57 je
iritantna, nametljiva glazba moze omestiidjelovati uznemirujuée. Drugacdije cese odabrati
glazba za relaksaciju, prijelaz u smirenije akcije, a drugacije za stimuliranje pokreta, neko
likovno stvaranje ili kao poticaj za razvoj glazbenog pamcenja i postavljanje elemenata
glazbenoj kulturi. Uz glazbu djeca mogu izvoditi mjuzikle koji su jako zabavni.
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Igre za upoznavanje prirode i drustva

Aktivnosti u kojima se dijete upoznaje sa svojom okolinom doprinosi ponajprije
intelektualnom, emocionalnom, moralnom i socijalnom razvoju djeteta i tako se
ucjepljuje u opée odgojne i obrazovne ciljeve vrtickog kurikuluma. Aktivnosti kroz koje
djeca uce o svojoj okolini trebaju djeci pomoéi u ovladavanju klju¢nim pojmovima koji
omogucuju nadogradivanje sadrzaja prirodnih i drustvenih predmeta u osnovnoj skoli,
a ujedno im bogati rje¢nik.

Kroz igru kao nastavnu metodu djeca lakse mogu:

- upoznati vlastitu ulogu kao i uloge drugih ljudi u neposrednom okruzenju;

- upoznati svoje okruzenje (obitelj, vrti¢, mjesto, zavi¢aj, drzavu);

- istraZivati i upoznavati zavicajne posebnosti (kulturu, obicaje i sl.);

- razvijati sposobnost snalazenja u vremenu i prostoru;

- otkrivati i upoznavati Zivu i nezivu prirodu, njezinu raznolikost, povezanost i
promjenljivost;

- oblikovati pozitivan vrijednosni odnos prema zivim bi¢ima i prirodi kao cjelini;

- razvijati poStovanje prema prirodnoj, kulturnoj i drustvenoj sredini te odgovoran
odnos prema okolisu;

- razvijati i sustavno unaprjedivati zdravstveno-higijenske navike;

- biti osposobljen za pravilno i sigurno ponasanje u prometu (pridrZavanje
propisa);

- upoznati svoja prava i duznosti kao i prava drugih ljudi u neposrednom
okruzenju.

Kroz ovu aktivnost ovisno od kreativnosti i fleksibilnosti odgajatelja, mogu se
provoditi razli¢ite igre i djeca se zabavljaju¢i mogu usvojiti mnogo znanja. Cilj igara
prepoznavanja i imenovanja je razlikovanje predmeta, uocavanje njihovih svojstava
te njihovo imenovanje. U igrama pogadanja angaziranjem pojedinih osjetila, opisom,
zagonetkom i sli¢no djeca trebaju pogadati predmete po nekim svojstvenim osobinama.
Logicke igre uglavnom su usmjerene na razvoj sposobnosti opazanja. U njima djeca
logicki rezoniraju, traze medusobne veze, stvaraju hipoteze i donose zakljucke. Igre se
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sastoje od rezanja, lijepljenja, izradivanja plakata, odlazaka u prirodu gdje sakupljaju
razni materijal iz prirode, igranje razlicitih uloga (obitelji, postara, igre prometa) i sl.
Djeca se mogu igrati kviza, memory kartica, izradivati makete, graditi. Kao primjer
mozemo navesti igru gradenja makete drzave Bosne i Hercegovine. U igri djeca guzvaju
papir i stavljaju u ljepilo oblikuju granice nase drzave na plohu tvrdeg kartona, potom
boje planina, brda, imenuju sve gradove i rijeke dok ih ucrtavaju flomasterima. U vrti¢u
bi trebalo postojati mjesto gdje djeca imaju priliku uzgajati cvijece. Odgajatelji bi
trebao skupa sa djecom iz prirode prenijeti u $kolski prostor busen jaglaca, visibabe i
drugih vjesnika proljeca. Proljetnice bi trebalo tretirati kao zasti¢eno bilje i dozivljavati
ih u prirodnoj sredini. Zatim bi se video kamerom moglo snimiti dozivljeno cvijece i
video — slikom ozZivjeti sje¢anje na njega. U skromnijim uvjetima bit ¢e dovoljne slike
iz enciklopedija. Ogledi sa biljkama su vrlo edukativnhe metode gdje djeca usvajaju
znanja o nacinu kako biljke sazrijevaju (klica u sjemenci graha, kako grah pocinje rasti,
kako voda ulazi u jezgru sjemenke graha, uvjeti za rast biljaka). Djeca se igrom mogu
upoznati sa na¢inom gradnje kuca, pojmovima tlocrt, nacrt. Na pak papiru djeca nacine
konture, vrpcama plavog papira obiljezavaju rijeke, zelene ploha predstavlja zelene
povrsine. Plava ploha je djecu asocirala na jezero. Zato je jedan zrakoplov igracka doveo
do gradnje zra¢ne luke koja, prema obrazlozenju jednog djecaka ne smije biti blizu Sume.

Matematicke igre

Obrazovne zahtjeve vezane za matematicke pojmove treba vise isticati i dovesti u sklad
sa mentalnim sposobnostima djece. Inzistira se na suvremenoj interpretaciji nastavnih
sadrzaja vezanih za skupove i matematicke logike (Sotirovi¢, 1974: 7). U matematickoj
literaturi opisano je dosta matematickih igara. I djeca mogu sama smisljati igre.
Karakteristika matematickih igara mora biti: da su 7a putu matematickog obrazovanja,
tj. da direktno ili indirektno, pomazu djeci pri izgradivanju matematickih pojmova i
otkrivanju matematickih ¢injenica, odnosno pravila. Slobodne igre upuéuju djecu da
od matematickih blokova (trokut, Cetverokut, krug) prave razli¢ite likove raketu, kucu i
sl. Djeca traze sli¢nost po blokovima po boji, obliku, veli¢ini ili debljini. Zatim blokove
mogu grupirati prema odredenim svojstvima, djeca se mogu igrati i logickih igara gdje
matematicke blokove dijele na ¢etvero djece od kojih se trazi da vodeéi racuna o velic¢ini
i obliku sastave po Cetiri logicka bloka u svakom bloku odredeni elementi /trokut, krug i
sl.) (Sotirovi¢, 1974: 8). Djeca vole i igre preslikavanja. Mogu graditi figure prema uzoru
da pri tom zamjenjuju jednu boju blokova drugom bojom, ili jednu veli¢inu drugom.
Djeci se moze zadati zadatak koji mogu odraditi kod kuce sa roditeljima. Skupljaju
Cepove od jogurta, zatim u svaki ¢ep upiSu broj, pa redaju ih po redu i broje. Ti Cepovi
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mogu posluZiti i za zbrajanje oduzimanje. Djeca vole slikovnicu Deset malih Indijanaca,
gdje od deset Indijanaca u slikovnici ostane samo jedan, jer jedan po jedan odlazi po
nekom odredenom poslu.

Jezicne igre

Da bi djeca razvila jezi¢ne sposobnosti moraju taj isti jezik koristiti. Rezultati govore o
tome da su djeca od 2. do 6. godina fascinantna jezikom i da su osjetljiva na igru s novo-
otkrivenim rije¢ima. Za razliku od odraslih koji su zasiceni zvukovima i metaforickim
prirodom svakodnevnog jezika, djeca vide oblike rijeci i figurativne karakteristike
jezika kao izvor uzitka. Vazno je znati da su neke od prvih jezi¢nih gresaka rezultat
djecje igre s produktivnim lingvistickim pravilima za oblikovanje rijeci, npr.: ,Jdemo na
nogometaliste.“. Jezicke igre kod djece bude vrlo Ziv interes za jezik, jer djeca igrajuci
se jezikom dozivljavaju radost i iznenadenje, razvijaju jezi¢nu fluentnost, mastu kao
i osoban odnos prema jeziku. Jezi¢ne igre doprinose razvijanju i bogacenju rje¢nika
kod djece, neke doprinose utvrdivanju poznavanja fonema/grafema, neke doprinose
razvijanju tehnike i sposobnosti ¢itanja, naroCito sposobnosti analize/sinteze te
intenzivnijem otkrivanju znacenja.

Koraci koji vode éitanju su:

- Rijeci su poput slika, samo simboli stvarnosti.
- Citati sa osjetilima.

- Ogznaditi ono $to dijete moze vidjeti.

- Imenovati sve ono sfo dijete moze uciniti.

- Igrati se fonetskih igara.

- Igrati se sa klju¢nim rijecima.

- Igra je dje¢ji posao uce iz svega sto cine.

- Nastaviti isti zabavni pristup ucenju i u skoli (‘Toki¢, 2008: 119).

Postoje razlicite igre kroz koje djeca usvajaju znanje o jeziku, poput slovo na slovo u
kojoj se traze rijeci koje pocinju tim slovom, za vecu djecu se mogu nalaziti rijeci koje
se rimuju za zadanom rijeci, kao : , Trazim, trazim nesto $to se rimuje sa ¢asa.“ Odgovor
moze biti: , kasa ili pasa.“ Cesto se koriste i slike ili fotografije koje prate slijed, i
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na osnovu tog slijeda djeca sklapaju pricu. Cak slike moZemo pomijesati, pa dijete
samo slaze slike kako ono misli da bi slijed trebao ici i prica pricu. Odgajatelj bi trebao
poznavati dosta odabranih stihova, pjesmica, kratkih izreka, poslovica o Zivotinjama,
cvijecu, vozilima, igrackama, kuéi i dr. da bi se moglo u prikladnom trenutku koristiti
kao pratnju ili dodatak uz djecje tvorevine, vise puta ih ponavljati dok ih djeca ne po¢nu
prepoznavati i odgovarati na njih ili akcijom ili reprodukcijom. Dodatno bi se moglo
ukljuciti i stihove i pjesmice o svemircima, robotima i drugim suvremenim cudima.
Stihovi za koje se drzi da bi ih djeca trebala zapamtiti, morala bi se susretati jos§ cesée u
odabranom kontekstu djecje akcije, nekad uz diskretnu pratnju glazbe, pa i adekvatne
likovne reprodukcije. Ovakvi susreti sa stihovima, odabranom prozom mogu biti staze
koje vode do samostalnih putova ka probranoj knjizevnosti: od bajki, stihova, do prica,
eventualnih opisa i pokusaja dramsko scenskih improvizacija. Djeca mladeg uzrasta kroz
igru uocava razlicite boje, oblike, veli¢inu, tezinu, temperaturu i slicno, ono automatski
ne samo da se igra vec¢ i uéi pa i radi. U igri se razvijaju navike, stvara interes za rad,
njeguje pozitivan odnos prema radu uopée i dozivljava radost zbog uspjesno obavljenog
posla. Dijete u igri razvija stvaralacke sposobnosti, ono u igri Zeli da se pokaze i dokaze.
Igra pruza $ansu da se motorika dovodi u sklad sa mislima. Dijete najpotpunije ovladava
prostorom kroz igru.

Vrsnjaci — komunikacija u igri djeteta predskolske dobi

Djedji vrti¢ kao sredina u kojoj dijete ima priliku za razvijanje razli¢itih iskustava
daje velike moguénosti i za razvijanje socijalnih iskustava, a samim tim i uspjesnu
komunikaciju. Sastavni dio svakog kvalitetnog vrtickog kurikuluma je igra. Djeéja
igra se odvija u komunikaciji sa drugom djecom. Kroz komunikaciju sa vr$njacima u
igri dijete razvija i bogati svoja socijalna iskustva i na taj nacin razvija svoju socijalnu
kompetenciju. Vr$njaci se uspjesno igraju komunicirajuéi verbalno i neverbalno;
promatranjem, samostalno, usporedno, povezujuéi i suradnicki. Osim komunikacije
dijete-roditelj, dijete-odgajatelj vrlo je vazna i komunikacija dijete-dijete. Djeca u
razgovoru s vr$njacima uce primjenjivati odgovarajuée strategije i tehnike. Verbalna
komunikacija medu djecom nije uvijek ista te ovisi o vise faktora kao §to je razlika u
godinama medu sudionicima razgovora, situacijskim elementima te spolu sudionika
komunikacije. Naime, nije ista komunikacija izmedu djevojcice i djevojcice, djecaka i
djecaka te djevojcice i djecaka. Komunikacija medu vr$njacima najcesce je iskrena i
spontana te je Cesto produkt zajednickih igara, aktivnosti i poticaja. Djecu zanimaju
slicne teme koje mogu jedni s drugima podijeliti, a time grade medusobne odnose te
razvijaju verbalnu komunikaciju. Komunikacija medu djecom razlicite dobi jedan je
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od najprirodnijih nacina komunikacije te vrlo vazan za poticanje i razvoj verbalnih
sposobnosti. Od samog rodenja bitno je komunicirati s djetetom, pri¢ati mu dok ga se
kupa, hrani i presvlaci. Razvoj jezika i komunikacije zapocinje od samog rodenja, ali na
neki naciniprije nego sto se dijete rodi. Dijete od samih pocetaka osluskuje govor oko sebe.
Vrlo je bitno da roditelj od rodenja djeteta ostvari svakodnevnu i ucestalu komunikaciju
sa svojim djetetom te da mu bude uzoran model jer dijete oralnu komunikaciju usvaja
slusajudi i oponasajuéi ga. Zbog toga je bitan razvoj verbalne komunikacije kod djece
mlade predskolske dobi. Ako dijete ima dobar govorni uzor od pocetka Zivota to ce
uvelike koristiti u daljnjem razvoju oralne komunikacije djece starije predskolske dobi.
Zato bi verbalna komunikacija djeteta u dobi od pete do sedme godine Zivota trebala
biti sadrzajno raznolika, izgovor svih glasova korektan te bi trebalo imati usvojene pred
vjestine Citanja i pisanja §to mu omogucuje da bude spremno za daljnje usvajanje, ucenje
i primjenu novih sadrzaja. Budu¢i da je promatranje modela tako upecatljiv nacin ucenja,
vazno je da odgajateljice osobito pripaze na svoje interakcije s djecom (Katz i McClellan,
1999.,64) Svaki dobar prakti¢ar ima u cilju da djeca njegove grupe napreduju i usvajaju
vjestine i znanja na temelju njihovih vlastitih potreba, interesa i Zelja, a jedini nacin
na koji je to moguée ostvariti je dogovarajuéi se s njima. Uvazavanjem medusobnih
razlicitosti, djeca imaju moguénost pronalaska kompromisa, a uloga odgajatelja je da
izgradi dobre komunikacijske vjestine i medusobnu suradnju kako bi se ti kompromisi
mogli realizirati. Kompetentan odgojitelj uvijek uvazava individualne osobine pojedinoga
djeteta i s tim u vezi planira aktivnosti i poticaje, okruzenje, materijale, te oblikuje
prostor. U svakodnevnoj interakciji djeca samostalno izabiru aktivnosti, materijale,
igre i centre (Vivodinac, 2008). Kroz zajednicke igre djeca nadopunjuju svoja znanja
te se koriste vjestinama koje su im potrebne kako bi $to kvalitetnije komunicirala s
ostalom djecom svoje ili neke druge grupe (Vivodinac, 2008). Svakodnevni poticaj za
usvajanje komunikacijskih vjestina i poticaj za gradenje suradnic¢kih odnosa u prvom
redu je zajednicka igra. Kroz nju se djeca uce dogovarati, pregovarati i postivati jedni
druge. Kako bi dosli do takvog stupnja suradnje ve¢ u ranim danima djetetova razvoja
vazno je osvijestiti i verbalizirati osjecaje te izgradivati empatiju. Kako bi se $to bolje
dogovorila ,kako ¢ée se igrati“ — gdje, s kim, s kojim igrackama i na koji nacin — djeca
planiraju igru i postavljaju pravila pri ¢emu do izrazaja dolaze razlicita stajalista, Zelje i
slike o zajednickoj igri ili o samoj organizaciji igre. Iskazivanjem vlastitih Zelja, potreba
i interesa djeca postaju usmjerena jedna na druge, grade adekvatne odnose za napredak,
usvajaju znanja i pokazuju nevjerojatne sposobnosti i vjestine komuniciranja (Vivodinac,

2008).
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Uloga odgajatelja u poticanju djecje igrovne komunikacije

Kako ¢e se i hoce li se uopée realizirati kvalitetno usvajanje rije¢i i normalne
komunikacije kroz igru ovisi od odgajatelja. Tradicionalni odgajatelji vise koriste sustave
ucenja i razvoja koji se temelje na frontalnom nacinu rada. Odnosno radi se po nacelu
dijete po mjeri vrtica, umjesto vrtic po mjeri djeteta. Dvije najvaznije pretpostavke koje se
moraju ostvariti unutar predskolskih ustanova, a za koje su odgajatelji zasluzni su:

- sigurnost i
- poticajna okolina (Toki¢, 2008: 18).

Suvremeni odgajatelji prihvacanju i ¢e$ée koriste suvremeni nacin rada u kojem
je najviSe zastupljena igra koju predvodi dijete. Odgajatelj je svestrana li¢nost koja
mora poznavati djecu, nastavne metode i kako u odredenim situacijama djelovati na
dijete. Vazno je da odgajatelji unaprijed pripreme sat u kojem ¢e sadrzaje prenositi
metodom igre i imati zacrtani cilj tj. znati $to igrom Zele postiéi. Naravno treba ocijeniti
mogucénosti djece i njihove potrebe. Treba voditi ra¢una da je igra prilagodena dobi i
intelektualnim sposobnostima djece, a izuzetno je vazno prilagodavanje igre pojedinoj
djeci - individualni pristup. Vazno je da odgajatelj vodi racuna o dinamici igre, sadrzaji ne
bi trebali biti opsezni kako ne bi postali dosadni. Odgajatelj mora biti kreativan i shvatiti
djetetove potrebe i pustiti dijete da diskutira, postavlja pitanja i iznosi svoja iskustva. U
suvremenom ranom i predskolskom odgojno obrazovnom sustavu trazi se odgajatelj sa
osjetljivos¢u za probleme, pokretljiva intelekta, originalan, sposoban za preoblikovanje,
mastovit, koji ima smisla za humor, spretan u rekonstruiranju ideja, ingeniozan ili s
nekim drugim osobinama kao sto su: fluentnost, divergentnost, prijemcivost za nova
rjeSenja i sl. (Lazar, 2007: 57). Brki¢ i Tomi¢ (2017) navode kako Step by step program
stavlja dijete na prvo mjesto u centar aktivnosti gdje se maksimalno postuju njegove
potrebe za igrom, kretanjem, aktivnoscu, slobodnim istrazivanjem koje prati radost.

Uloga odgajatelja, tj. njegove aktivnosti u okruzenju za ucenje, neposredno proizlaze
iz aktivnosti djeteta, pa bi se ona mogla odrediti kao fino uskladivanje s aktivnostima
djece, na osnovi njihovog pazljivog promatranja. Uloga odgajatelja je i dizajniranje
prostornog okruzenja, nabava materijala, osmisljavanje aktivnosti i iskustava, nacin
evaluacije, rasporedivanje vremena, strategije posredovanja i zapravo dizajniranje
cjelokupnog ozradja u vrticu. Svojom ulogom odgajatelj u predskolskoj ustanovi
znacajno utjece na oblikovanje osobnosti djeteta, njegovu socijalizaciju i razvoj govora
i kvalitetne komunikacije (Slunjski, 2012: 52). Govorne vjezbe koje se nude djeci u
predskolskim ustanovama su:
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Pozdravljanje,
Obracanje,

Zahvaljivanje,

Cestitanje ... (Toki¢, 2008: 87).

Pored dinamike igre u vrticku skupinu treba donijeti razne materijale kako bi dijete

moglo svim svojim osjetilima poprimiti nova znanja. Za primjer, ukoliko djeca rade

na projektu Afrika gdje je cilj usvajaju znanja o Africi treba donijeti puno slika, o

Zivotinjama, ljudima, obicajima, u razred donijeti zaline, cimet, limun, biber, da djeca

pomiri§u, osjete, opipaju Afriku da medusobno razgovaraju i raspravljaju umjesto da

slusaju suhoparne rijeci iz knjige. MozZe se vezano uz ovakve nacine ucenja naciniti

neku vrstu dramatizacije, pogledati dokumentarni film, naciniti slikovnicu, umnu mapu

Afrike kao kontinenta, obi¢i muzej nakon Cega ¢e djeca razgovarati o dozivljenim

iskustvima. U odgojno obrazovnom procesu koji se odvija kroz igru odgajatelj odbacuje

Sablone i metodi¢nu ukalupljenost. Odgojni proces koji se odvija kroz igru zasniva se

na sljedeé¢im temeljnicama:
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Polazenje od djeteta, njegove dinamicnosti, aktivne prirode
i potrebe da, djelujudi i koristeéi vlastitu energiju, angazira
i tako razvija svoje potencijale i ostvaruje svij program
razvoja i ucenja.

Dje¢ja okolina i odgajatelji moraju djeci osigurati
stimulativnu  sredinu, prostor i raznovrsne elemente,
izmedu kojih svako dijete moze birati i naéi ono §to je u
skladu s njegovim aktualnim potrebama i moguénostima,
kako bi s odabranim elementima gospodario, istrazivao i
djelovao na svoj nacin.

Odgajatelji  su vazan i neizbjezni humani dio dje¢je
stimulativne sredine. Oni se uskladeno s djetetom,
ukljucuju u interakciju u kontekstu djecjeg djelovanja,
sudjelujuéi na najprirodniji nacin u ostvarivanju djecjeg
programa razvoja i mijenjanja, ¢ime se ostvaruje i potvrduje
njegova osobnost (Dosen-Dobun, 2004: 60).



Najcesci oblik suvremenog usvajanja znanja u vrticu je suradnicka igra u kojoj djeca
uce u grupi, u timu. Tim se obi¢no nacini kako bi rijesio odredeni problem, postigao
cilj (pravljene plakata). U suradnickoj igri su postupci djece uskladeni radi ostvarenja
zajednickog cilja. Ukoliko je vrticka skupina mjeSovitog karaktera tada starija djeca
mogu pomagati mladoj u odredenim preprekama, ¢ime se razvija empatija, komunikacija,
suradni$tvo, komunikacija.

Ne samo da dijete igrom moze razviti fond rijeci i govor, ve¢ u igri ono vjerojatno
i najbolje razvija svoj govor. Oblici stimulacije koji vrijede za odrasle ne vrijede za
djecu. Ako je dijete za razvoj komunikacije stimulirano vlastitim uspjehom u nekoj
igri, onda ¢e to postati snazan motiv naprezanja i zalaganja. ,Ako se ucenje provodi
putem igre i ako je rezultat ucenja vazan za uspjeh u igri, onda je sigurno da ¢e dijete
biti maksimalno motivirano i da ¢ée takvo ucenje biti vrlo uspjesno. (Furlan, 1968:
11). Aktivnost djeteta u igri istodobno je i njegov razvoj komunikacije. To je specifi¢an
oblik ucenja, ali i najefikasniji put za stjecanje novih rije¢i i nacina komuniciranja,
uvjezbavanje i osposobljavanje u primanju sve sloZenijih i sloZenijih spoznaja, za
rjeSavanje zadataka koje mu sredina namece, za samostalno i stvaralacko razmisljanje,
za mijenjanje svog ponasanja zbog novih iskustava i razvijenih sposobnosti. Odgajatel;
treba da planira i realiziraju razliite tipove govornih igara i aktivnosti u kojima dce
dijete kao aktivni ucesnik koristiti govor na izmisljenom igrovnom planu. Treba poéi od
onoga $to djeca nose u iskustvu, npr. igra slogovima. Igre slogovima mogu se koristiti
uz podrsku odgajatelja kao i igre rije¢ima sa razli¢itim nastavcima, npr. na — anda
(banda, veranda, bevanda...). Od djece se trazi i da izmisljaju imena gradovima prema
nekom cvijetu (Neven-grad, Lala-grad...). Sli¢ne su igre izmisljanja imena stvari prema
njihovoj upotrebnoj vrijednosti, kao npr. Stolica Sjedeljkovi¢, Olovka Pisarevi¢, Noz

Sekalovié...).

Predskolska djeca mogu da stvaraju pjesme kada su dovoljno potaknuta i kada shvate
da se ta vrsta stvaralastva od strane odgajatelja. Za stvaranje stihova mogu se koristiti
razli¢ita motivacijska sredstva. Na primjer, mogu se koristiti literarni tekstovi odraslih.
Pjesma Gligora Viteza ,,Kad bi drveée hodalo®, moze da bude dobar podsticaj za razvoj
dje¢je maste i komunikacije. Odgajatelj moze da krene sa pitanjem ,Sta bi bilo kada
bi...“ (Covjek postao ptica, se sve zivotinje uhvatile u kolo...). U izmisljanju pjesama
odgajatelj moze da ima razli¢ite uloge, npr. u grupnom stvaranju stihova, moze da
zapocne jedan stih, da djeca nastavljaju ili da odgajatelj kaze pola stiha, a djeca rimujuéi
dopunjuju. Takoder mogu da stvaraju i izmisljaju price, Sto omogudava prakticiranje
govora na imaginativnom i stvaralackom planu. Npr. odgajatelj prica pricu, ali ne do
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kraja. Ostavlja djeci moguénost da oni zavrse pricu, $to podstice djecu da komuniciraju,
glume...

Sljede¢a moguénost je izmisljanje zagonetki, pitalica, odgonetki, izokretaljki, brzalica.
Ovo su jezicke forme koje djeca mogu da stvaraju, ali je neophodno da prije stvaranja i
izmisljanja od strane djece ove forme Zive u dje¢jem iskustvu, posredovanjem ove vrste
stvaralastva od strane odgajatelja.

Igrovne aktivnosti kojima se moze obogatiti, prosiriti i aktivirati djecji rje¢nik su:

izmisljanje poredenja: lijep kao..., vrijedan kao...
nalazenje sli¢nih rijeci

stvaranje deminutiva (pticica, cvijetic...)
stvaranje augmentativa (pticurina, glavurina...)
gradenje novih rije¢i dodavanjem nastavaka
uocavanje i postovanje lokalizama

uocavanje i biljezenje ¢udnih rijeci

uocavanje razli¢itih osobina jednog istog pojma

S

trazenje najduzih rijeci
10.izmisljanje neobi¢nih rijeci

11.nabrajanje $ta tko radi i sl.

Bogacenjem djedjeg rjecnika, aktiviranjem dje¢jeg rjecnickog fonda, bogaéenjem
repertoara izrazajnih mogucnosti djece, otvara se put razvoja djeteta uopce, a u okviru
toga i komunikativnom razvoju.

Igracke kao sredstvo komunikacije

Djetinjstvo bez igracaka je nezamislivo. U najranijoj dobi ona je djetetu cesto oslonac,
utjeha, ,prelazni” objekt koji mu je veza s obitelji, i koji mu daje osjecaj sigurnosti i
samopouzdanja. Sto je igracka jednostavnija, pruza djetetu vise mogucnosti za razne
vrste igara, razvija mastu, komunikativnost, kreativnost... Pri kupovini igracke treba
obratiti paznju na to u kom obliku potice dijete na aktivnost, pomaze mu u uspostavljanju
kontakta s drugom djecom ili odraslim osobama, potie mastu, izaziva pronalazenje
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novih rjesenja. Od velike je vaznosti procijeniti koliko je igracka sigurna za dijete, tj. da
ne Steti zdravlju djeteta (materijal, boja, sitni dijelovi), ispunjava li osnovne higijenske
zahtjeve, izaziva li buku, koliko je trajna. Obavezno treba obratiti paznju za koju je
dob. Ne treba teziti tome da se dijete zatrpa razlicitim igrackama. Nije bitna koli¢ina
igracaka, bitno je da je roditelj, odgajatelj taj koji prati i ukljucuje se u dje¢ju igru. Od
posebnog je znacaja pruziti djetetu pravu igracku u pravo vrijeme (Smiljanié, Tolicié,
1990: 160). Igracke mozemo smatrati i sredstvom komunikacije. Djeca veoma Cesto
razgovaraju sa svojim igrackama, u njima nalaze svoga sugovornika, slusaoca, drugara...
Otkrivaju im svoje male tajne, sa njima idu u goste, u parkié, vrti¢... kao i na spavanje, tako
da je neminovno da i igracke imaju veliku ulogu u komunikaciji kod djece predskolskog
uzrasta.

Uloga vrti¢a na igru i razvoj djece

Vrti¢ kao odgojna ustanova je pogodno mjesto za igru djece. Stru¢no posredno
djelovanje odgajatelja dat ¢eigriveliku razvojnuvrijednost. Odgajatelji oblikuju poticajnu
materijalnu sredinu, vrse izbor i raspored igracaka i drugih predmeta i materijala za igruu
prostoru i vremenu. ,, Igrom se dijete uci pokusajima i pogreskama, eksperimentiranjima
s razli¢itim materijalima, izrazajnim, istrazivackim i drugim postupcima i sredstvima.
Igrom se razvija i izgraduje cjelokupna li¢nost djeteta® (Stevanovié, 2003: 79). Igra je
ozradje svake odgojne skupine. U okruZenju sobe dnevnog boravka (ali i izvan nje) dijete
spoznaje sebe i izgraduje svoju individualnost. Soba boravka i hodnici su puni djece
koja, igrajudi se nesto stvaraju. Sposobnost samostalne igre osnova je na kojoj dijete
gradi samopouzdanje, jaca koncentraciju, osjecaj identiteta, snalazljivost i kreativnost,
pa ga u tome i roditelji trebaju poticati i ohrabrivati.

Osnovni oblik aktivnosti i najadekvatnije sredstvo za utjecanje na govorni razvoj i
komunikacije djeteta jest djecja igra. Igru odreduje proces igranja, a cilj igre je u njoj
samoj (Puri¢, 2009: 94). Kao osnovni oblik dje¢je aktivnosti, igra djetetu pomaze da
izrazi svoj odnos prema okolini, drugim ljudima, da razvija i izrazava vlastiti vrijednosni
sustav. Igrom dijete upoznaje svijet u kojem zivi, spoznaje i prihvaca svoju ulogu u
tome svijetu i tako se osposobljava za $to bolje snalaZenje u njemu. Ona je poluga
cjelokupnog djecjeg razvoja. Igra dijete potice na razmisljanje, angazira ga na drustvenom
i stvaralac¢kom podruéju. U njoj dijete vjezba i razvija svoje komunikacijske sposobnosti,
stjeCe najraznolikija iskustva i spoznaje, $iri i produbljuje drustveni Zivot, formira volju,
obogacuje rje¢nik i usavrSuje govor, razvija stvaralacke sposobnosti i radne navike.
Igrajudi se, dijete upoznaje rad i njegove vrijednosti, priprema se za kasnije ozbiljne
radne procese. Zahvaljujudi njoj, dijete stjece socijalnu kulturu i usvaja moralna nacela
koja postupno postaju sastavni dio njegove osobnosti i vazan Cinitelj njegova ponaéanjaag.



U igri dijete izrazava svoj unutarnji Zivot, ali otkriva i vlastito videnje svijeta oko sebe,
pokazuje svoje stvaralacke vjestine i Zelju za unapredenjem znanja, vjestina i navika.

U igri dijete ¢ini ono $to u Zivotu ne prihvaca bas rado kao obvezu. Ako neku aktivnost
koja nam je bitna da je dijete izvrsava, provedemo kroz igru ima mnogo veée odgojne
efekte od svih drugih metoda i strategija kojima se koristimo u odgoju djece (npr.
pospremanje igracaka mozemo pretvoriti u igru pospremanja palube gusarskog broda).
Kroz igru djeca izrazavaju svoje osjecaje, poput straha ili ljutnje te kroz igru pricaju
o problemima, brigama i svojem videnju svijeta oko sebe. ,Igra ima veliki znacaj za
cjelokupan razvoj djeteta i njegove li¢nosti i zbog toga je ona glavni oblik i sredstvo
odgoja. Igra angazira cjelokupnu djetetovu licnost, te je njezin znacaj na djecjih razvoj
neupitan. Najveca vaznost igre u odgojno — obrazovnom smislu ogleda se u tome §to je
igra takva vrsta aktivnosti koja uspijeva da privuce i odrzi djecju paznju na odredenim
sadrzajima“ (Vukasovié, 1988: 147). Autor Mendes navodi da je djecja igra, kao $to je ved
napisano, kompleksna djelatnost, a odredena je brojnim faktorima koji se mogu svrstati
u dvije skupine: socijalni i materijalni. Medu socijalnim faktorima djecje igre posebno
su znacajni vr$njaci — djeca jednake ili priblizno jednake dobi. Kroz komunikaciju sa
vr$njacima u igri dijete razvija i bogati svoja socijalna iskustva i na taj nacin razvija
svoju socijalnu kompetenciju. Posebno je bitna komunikacija sa vr$njacima kroz igru
u vrtickom kontekstu (Mendes, 2008: 37). Dakle, nezaobilazan partner djeteta u igri
su njegovi vrsnjaci. Dijete se rada u ljudskoj zajednici. Odmalena je okruzeno prije
svega svojim roditeljima, zatim ostalim ¢lanovima svoje porodice (braca, sestre, baka,
djed...). S vremenom se djetetov socijalni horizont §iri, te pocinje ukljucivati i djetetove
vr$njake. Druga djeca (vrsnjaci) rano postaju predmet djetetova interesa i zanimanja.
Dijete bira drustvo svojih vr$njaka iz vise razloga: zbog igre, a tek onda zbog simpatija i
prijateljstva. Poznato je i da dijete drustvo svojih vrénjaka bira i zbog ostvarenja vlastitog
statusa u vrsnjackoj grupi. Vrsnjacke grupe sacinjavaju djeca priblizno iste dobi, u njima
se gubi autoritet odraslih i usredotocene su na interes njenih ¢lanova — djece, a same
grupe nastaju spontano, pa se ubrajaju u slucajne djecje grupe. ,, Ako vrnjaci odbace
neko dijete ili na neki nacin bude sprijeceno da nauci kako se snalaziti u drustvu,
izgubljen je bitan izvor socijalnih informacija.“ (Mendes, 2008: 177). Djecja igra se
odvija u komunikaciji sa ostalom djecom (vr$njacima). Kako raste sposobnost djeteta za
saradnjom i tolerancijom, djec¢ja igra poprima razli¢ite oblike i ima razlic¢itu svrhu. Od
individualne ona prerasta preko paralelne u zajednicku. Taj slijed razvoja djecje igre odraz
je procesa socijalizacije. Pove¢anjem kronoloske dobi, dijete sve viSe vremena provodi u
drustvu sa vr$njacima. Kroz komunikaciju sa vr$njacima u vrti¢u, kroz igru dijete razvija
i bogati svoja socijalna iskustva, te tako razvija svoju socijalnu kompetenciju. Posebno je
bitna komunikacija sa vr$njacima kroz igru u vrtickom kontekstu, gdje se igra odvija u
komunikaciji sa ostalom djecom (vr$njacima).
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Zakljucak

Cilj rada je bio istraziti kako djelovanje i prakticiranje komunikativne, igrovne kulture
i sposobnosti odgajatelja, roditelja utjece na razvoj komunikacijskih sposobnosti kroz
igru predskolskog djeteta, te i na sveukupan odgoj i obrazovanje. To je uradeno kroz
ostvarenje zadataka. Prvi zadatak je bio objasniti ulogu igre u komunikaciji sa vr$njacima
kod djece predskolskog uzrasta, $to je uradeno. Drugi zadatak je bio objasniti ulogu
vr$njaka na holisticki razvoj djeteta, s posebnim osvrtom na komunikativni razvoj
kroz igrovne aktivnosti, §to je uradeno u istrazivackom dijelu rada. Treéi zadatak,
istraziti ulogu odgajatelja u poticanju djecje igrovne komunikacije je isto ispunjen. Svi
znanstvenici e se sloziti da su sva polja razvoja medusobno povezana. Ukoliko se zakaze
na tjelesnom razvoju ili emocionalnom, to ¢e se osjetiti na intelektualnom ili socijalnom
polju i obrnuto. A od cjelokupnog razvoja djeteta ovisi i razvoj govora i komunikacije.
Emocionalno nezrelo dijete, ili dijete koje ima problem da se socijalno uklopi u svoju
sredinu tesko ¢e komunicirati, isto tako i dijete koje zaostaje na intelektualnom polju
razvoja tesko Ce usvajati nove rijeci, zaostajat ¢e u razvoju komunikacije itd. Tako da je
znacajno naglasiti da dijete mora imati pozitivna iskustva kako bi razvio govor. Usko s
tim javlja se pojam igre. Kroz igru dijete komunicira, ispunjava se, kvalitetno i edukativno
provodi slobodno vrijeme. Odgajatelji su svjesni da je njihov osnovni zadatak poticati,
stimulirati djecu, jacati im samopouzdanje, kreativnost, i svemu §to doprinosi stalnom
razvoju djetetove licnosti. Osim zabavnog karaktera, igra pruza mogucnosti spontanog
ucenja, usvajanja novih spoznaja, razvijanja razlic¢itih sposobnosti, vjestina, stavova i
navika. Tako da se itekako pokazalo da je igra vrlo u¢inkovita metoda rada sa djecom.
Svaka aktivnost u vrticu zahtijeva razgovor, komunikaciju, bilo da se radi o ekologiji,
dramatizaciji, plesu, pjevanju. Dijete se u svakoj aktivnosti igra i koristi rijeci. Tako da
je znacajno osigurati da dijete bude sretno u svojoj igri, ispunjeno jer ¢e na taj nacin
graditi sebe kao socijalno bice, svestranu li¢nost koja ¢e znati normalno komuniciratiiu
odrasloj dobi. Ako djeca rade nesto $to vole i u tome uZivaju i usvajaju znanje, taj proces
svakako mozemo nazvati igrom. Kroz igru i u€enje djeca plesu, pjevaju, sviraju, crtaju,
recitiraju, rezu i lijepe, izmisljaju, nagadaju, koriste mastu, jednom rijecju bogate rje¢nik
i uce kvalitetno komunicirati.
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The role of communication in pre-school children’s play

All we do with children has a form of communication, not just words, but also the timbre
of the wvoice, facial expression and body language. The way we communicate with children
sends messages of respect, empathy and care, but it can also send the opposite messages. By
actively listening to children, encouraging them to talk about their feelings, and using positive,
descriptive language, we let children know they can confide in us. In addition, the way we
communicate with others has an impact on teaching children to solve problems, to be self-
aware and to know how fo listen to other people. Childrens play and communication are
closely related. Some experts describe children’s play as a social activity that represents a form
of communication. Play has always been an integral part of childrens life and creativity as
well as the basis of children’s development, their physical, intellectual and socio-emotional
abilities. A child develops in a play and acquires the first concepts about himself / herself and
his / her environment. Although lifestyles changed at various stages of social development, the
play has remained an integral part of children’s activities in new social conditions. The play is
the primary activity of a preschool child. In the game, a child communicates, expresses his / her
feelings and relationships with the environment, the game enables them to actively participate
in a social life. In the game, a child develops motor skills and his / her nervous system, enriches
his / her vocabulary, expands his / her knowledge about the life and work of people, socializes
and learns proper behavior in life. Ihat is the reason why we can say that play affects the all-
round development of a child’s personality and that preschool institutions should pay a great
attention to it.
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